Manual de Usuario: TactiClip

Analisis tactico profesional para entrenadores de futbol

Version 1.0



Bienvenido a TactiClip

Privacidad y
Procesamiento Local

Tus videos nunca se suben a
Internet. Todo se procesa en
tu ordenador.

100% en Navegador

Funciona en Chrome o Edge
sin instalar ningun programa.

Rendimiento Extremo

Compatible con archivos
gigantes (+4GB)y
exportacion ultrarrapida.
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El Flujo de Trabajo Tactico
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Cargar el video Etiquetar jugadas Dibujar y anotar ~ Exportar y presentar



Primeros Pasos y Dashboard

Acceso "Magic Link": Introduce a
tu email y entra sin contrasenas. / e
(Nota: El enlace expira en 60 min). r

Limite de dispositivos: /

Maximo 2 sesiones simultaneas.

Nuevo Proyecto: Define equipo
local, visitante y competicion.
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Preparacion: Asistente de Configuracion

o)

Formacion y Equipos:
Configura tu sistema (ej. 4-3-3)
y anade los escudos.

Selecciona tu Panel: Elige los
botones de analisis que usaras.

Crear Proyecto: Define equipo
local, visitante y competicion.

Consejo Pro: Evita abrir
videos directamente desde
OneDrive o Google Drive
sincronizados. Guardalos
siempre en tu disco duro
local (Documentos/Escritorio)
para maximo rendimiento.
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Conoce tu Espacio de Trabajo

2. Importacion y Reproductor de Video:
Arrastra o haz clic para cargar tu archivo y

acceder ala barra de tiempo para el analisis.
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3. Campo Tactico
(Formaciones en vivo)

4, Panel de
Analisis
(Botones de
etiquetado)



Etiquetado de Jugadas (Sistema IN/OUT)

r b
PAMNEL DE ANALISIS

IN: Clic al iniciar laaccion (El boton
se ilumina).

OUT: Clic al finalizar la accion.

el evento (X) en la barra superior

\ J

para volver al partido completo.
.

[ Modo Clip vs Modo Partido: Cierra |

-

® Gol

15:46.5 Gol 001 Buena [10.0s)

® Tiro

® Corner

@ Faita

@ Fuera de juego

@ Saque puerta

03:48.4 Saque puerta 001 (5.

@ Ataque

08:06.4 Ataque Q01 (455
® Defensa
[ 07:51.4 Defensa 001(122s)

® Transicion

® Jugada a balén parado




Edicion de Eventos y Descriptores

Valoracion Tactica:
Asigna un resultado al
corte (Correcto = Verde,

Fallo = Rojo).

RealMadrid 0 vs 2 Visitante

DESCRIPTORES e

{ Buena Mala Peligrosa

‘ Descriptores: Ariade contexto (Buena, ‘
Mala, Peligrosa).

Asignacion: Clic en los

jugadores
Involucrados para
vincularlos al clip.
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El Campo Tactico Interactivo

Mantén la formacion sincronizada con el partido real para

asignar los eventos a los jugadores correctos.

| 1. Clic en jugador Titular
| (se marca en amarillo).

2. Clic en jugador Suplente
del banquillo.

3. jCambio reqistrado! Las
posiciones se intercambian.

e

o
REAL MADRID

| BANGUILLE
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REAL MADRID

VISITANTE

Visitante
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Herramientas de Dibujo: Activacion y Paleta

N\ Modo dibdio 5 ; ' ' ] o ® -
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e —————— - . — DIBLADS DEL EVENTO

: , _ Pro Ti
__ Activar: Pausa el video y haz clic P
en el boton Dibujar (Lapiz). El secreto del “Freeze-Frame”: Configura
cuanto tiempo se congela el video al exportar.
tBXtUS, Opamdades y medidas_ T = 53: E.‘:{plil:aCiDﬂBS dB mUVimientU.

- 10s: Jugadas complejas a balon parado.
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Analisis Visual Avanzado | (Zonas y Flechas)

s g e Fu ey S R o o e, T W
ol Eie Wi J i
By ov i e fan foiifaar R

L

A B T S
T i e o A
R o h

® Lineas Discontinuas: Perfectas para —@ Poligonos con Opacidad: Ideal para
marcar el movimiento de los trazar carriles y zonas de vigilancia.
jugadores y trayectorias.



Analisis Visual Avanzado i
(Focos y Distancias)

Regla Métrica: Mide distancias reales
en el campo para evaluar espacios
entre lineas.

(P

Cono de Enfoque (Spotlight): Oscurece
el video para centrar la atencion en una
jugada o jugador especifico.
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Creacion de Playlists Tematicas
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Anadir: Clic en

“Anadir a playlist” en
cualquier evento del

sidebar.
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Agrupar: Mezcla
categorias (ej.
“Transiciones” +
“Perdidas” para la
charla vs Getafe).
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Ordenar: Arrastra
y suelta para
reordenar los
cortes.
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Renderizar: Un clic
para generar el
video completo.
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Exportacion WEBM:
El Entregable Final
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La Ecuacion Perfecta: Video Original + Dibujos Tacticos = Archivo WEBM final.

Fase 1(Preparacion) Fase 2 (Corte) Fase 3 (Renderizado)
Renderizado Automatico: Los dibujos se incrustan | Maxima Compatibilidad: El formato WEBM es mas
solos con su pausa (Freeze-Frame) programada. rapido que MP4 y se reproduce directamente en

cualquier navegador y VLC. Se puede transformar a
MP4 facilmente.
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Soporte, Atajos y Solucion de Problemas

ATAJOS ESENCIALES SOLUCION DE PROBLEMAS

; El video no carga?:

¢

2P Shi AR @_) Asegurate de que no esté en
una nube sincronizada.

Descargalo al disco local.
/ Retroceder / Avanzar 5s '“
+ Guardar Proyecto




