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Etiquetado en vivo desde el movil

URL: tag.tacticlipfutbol.com

Dispositivos: Movil, tablet, PC (cualquier navegador)

Requisitos: Cuenta de TactiClip activa

Precio: Incluido gratis con tu suscripcion
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1. Que es el Tagger
El TactiClip Tagger es una herramienta web que permite etiquetar acciones de un partido de futbol

en tiempo real desde el movil. Esta pensado para que un segundo entrenador o analista en la

grada etiquete las jugadas mientras el entrenador dirige el partido.

Despues del partido, el archivo de eventos se importa en TactiClip y todos los eventos se

sincronizan automaticamente con el video. Asi puedes cortar clips, dibujar y preparar la

presentacion sin tener que buscar cada jugada a mano.

Flujo de trabajo:

Paso Quien Que hace

1 Analista en grada Abre el Tagger en el movil y etiqueta acciones

2 Analista Al terminar, exporta o comparte el JSON por WhatsApp

3 Entrenador Abre TactiClip, carga el video y pulsa Importar Tagger

4 Entrenador Todos los eventos aparecen sincronizados con el video

2. Requisitos
• Una cuenta activa de TactiClip (suscripcion mensual o anual)

• Un movil, tablet o PC con navegador web moderno (Chrome, Safari, Firefox, Edge)

• Conexion a internet para hacer login (despues funciona offline)

• Al menos un proyecto creado en TactiClip con panel de analisis asignado

NOTA: No necesitas instalar ninguna app. El Tagger es una PWA (Progressive Web App) que se abre

directamente en el navegador. Si quieres, puedes "instalarla" anadiendo la web a la pantalla de inicio del

movil.

3. Acceso y login

Paso 1: Abre el navegador

Entra en tag.tacticlipfutbol.com desde tu movil. Veras la pantalla de login con el logo de

TactiClip Tagger.

Paso 2: Inicia sesion

Tienes dos opciones:

• Email + contrasena: Usa las mismas credenciales de tu cuenta de TactiClip.
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• Magic link: Si no recuerdas tu contrasena, pulsa "Enviar enlace de acceso al email".

Recibiras un enlace en tu correo que te loguea directamente.

TIP: Anade tag.tacticlipfutbol.com a la pantalla de inicio de tu movil. Asi se abre como una app y no tienes

que escribir la URL cada vez.

Como anadir a pantalla de inicio:

• iPhone (Safari): Pulsa el icono de compartir (cuadrado con flecha) > "Anadir a pantalla de

inicio".

• Android (Chrome): Pulsa los 3 puntos > "Anadir a pantalla de inicio" o "Instalar app".
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4. Pantalla principal
Despues de iniciar sesion, veras la pantalla principal con dos pestanas:

Pestana TactiClip: Muestra todos tus proyectos activos de TactiClip. Cada tarjeta muestra el

nombre del partido, equipos, fecha, formacion, numero de jugadores y el panel de analisis

asignado.

Pestana Planificador: Solo aparece si has vinculado tu cuenta de TopLiderCoach. Muestra los

partidos del Planificador con sus alineaciones y jugadores.

Informacion en cada tarjeta:

Elemento Descripcion

Titulo Nombre del equipo local vs visitante

Subtitulo Nombre del proyecto

Fecha Competicion, fecha y formacion tactica

Badge verde Numero de jugadores local y visitante

Badge panel Nombre del panel o numero de categorias

Badge gris Alerta si falta algo (jugadores, panel)

5. Seleccionar proyecto de TactiClip
Pulsa sobre cualquier proyecto de la lista. Si el proyecto tiene un panel de analisis asignado, iras

directamente a la pantalla de etiquetado con todo cargado: equipos, jugadores, colores, formacion

y botones del panel.

Si el proyecto no tiene panel asignado, el Tagger te mostrara una pantalla para elegir uno de tus

paneles de TactiClip. Selecciona el que quieras usar y continuaras al etiquetado.

IMPORTANTE: Asegurate de que tu proyecto en TactiClip tiene panel de analisis y jugadores cargados

ANTES de ir a la grada. Asi el Tagger cargara todo automaticamente.

6. Vincular con TopLiderCoach (opcional)
Si tambien eres usuario de TopLiderCoach (el planificador deportivo), puedes vincular tu cuenta

para cargar partidos con alineaciones directamente desde alli.

Paso 1:

En la pantalla principal, pulsa la tarjeta "Vincular con TopLiderCoach".

Paso 2:
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Introduce el email y contrasena de tu cuenta del Planificador (son credenciales distintas a las de

TactiClip).

Paso 3:

Una vez vinculado, aparecera la pestana Planificador con tus partidos. La sesion se mantiene

entre visitas.

Al seleccionar un partido del Planificador, el Tagger te pedira que elijas un panel de TactiClip para

usar durante el etiquetado.



TactiClip Tagger - Manual de uso  |  tag.tacticlipfutbol.com  |  Pagina 7

7. Pantalla de etiquetado
Esta es la pantalla principal del Tagger, donde pasaras todo el partido. Esta disenada para usarse

con una sola mano en el movil.

Zonas de la pantalla (de arriba a abajo):

Zona Contenido

Cabecera fija Nombre de los equipos + indicador EN VIVO / PAUSA + periodo (1T/2T/ET)

Cronometro Reloj del partido en grande + botones de periodo + Pausa/Reanudar

Panel de analisis Botones de categorias en cuadricula de 4 columnas con colores

Jugadores Chips de jugadores organizados por linea (POR/DEF/MED/ATK) + boton Suplentes

Zona del campo Campo dividido en 9 zonas con inversion automatica en 2T y ET

Resultado 3 botones: Exito (verde) / Fallo (rojo) / Neutro (naranja)

Boton Registrar Boton grande azul para confirmar el evento

Lista de eventos Historial de todos los eventos registrados + boton Cerrar partido

8. Como etiquetar un partido

Paso 1: Iniciar el cronometro

Pulsa el boton "1T" para iniciar el primer tiempo. El cronometro arranca desde 00:00. Puedes

pausar y reanudar en cualquier momento.

Paso 2: Seleccionar categoria

Pulsa uno de los botones de colores del panel de analisis. El boton seleccionado se resalta con

borde blanco y los demas se atenuan. Solo se puede seleccionar una categoria a la vez.

Paso 3: Seleccionar jugador(es) (opcional)

Pulsa sobre los chips de jugadores para asignarlos al evento. Puedes seleccionar varios

jugadores. El chip seleccionado se ilumina con el color del equipo. Pulsa "Suplentes" para ver los

jugadores del banquillo.

Paso 4: Seleccionar zona del campo (opcional)

Pulsa una de las 9 zonas del campo. La zona seleccionada se ilumina en verde brillante. En el 2T

y la prorroga, el campo se invierte automaticamente.

Paso 5: Seleccionar resultado (opcional)

Pulsa Exito, Fallo o Neutro para clasificar el resultado de la accion.
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Paso 6: Registrar evento

Pulsa el boton azul "Registrar evento". El movil vibrara como confirmacion y el evento aparecera

en la lista de abajo con un flash azul. Todos los campos se resetean para el siguiente evento.

TIP: Lo unico obligatorio es la categoria. Jugador, zona y resultado son opcionales. En un partido rapido

puedes etiquetar solo con categorias para ir mas rapido.

Cambio de periodo:

Al descanso, pulsa "2T". El cronometro salta a 45:00 y el campo se invierte automaticamente. Si

hay prorroga, pulsa "ET" (salta a 90:00).

Eliminar un evento:

Pulsa la X roja a la derecha de cualquier evento en la lista para eliminarlo.
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9. Exportar y compartir

Paso 1: Cerrar el partido

Pulsa el boton rojo "Cerrar partido" en la parte inferior de la pantalla. Te pedira confirmacion.

Paso 2: Revisar estadisticas

Veras un resumen del partido: numero total de eventos, desglose por categoria con colores, y los

resultados (Exitos / Fallos / Neutros) con tarjetas visuales.

Paso 3: Descargar o compartir

Tienes dos opciones:

• Descargar JSON: Descarga el archivo directamente al movil/PC.

• Compartir: Abre la bandeja de compartir del movil (WhatsApp, email, Telegram, AirDrop...).

El destinatario recibe un archivo JSON pequeno (unos pocos KB).

10. Importar en TactiClip

Paso 1:

Abre TactiClip en el ordenador y carga el video del partido en el proyecto correspondiente.

Paso 2:

En la barra de herramientas del analisis, pulsa el boton de importar tagger (icono de etiqueta).

Paso 3:

Selecciona el archivo JSON del Tagger. Se abrira un dialogo para sincronizar los tiempos: indica

el minuto exacto en el video donde empieza el 1T y el 2T.

Paso 4:

Pulsa Importar. Todos los eventos del Tagger se crearan como eventos de TactiClip sincronizados

con el video. Listos para cortar clips, dibujar y exportar presentaciones.

11. Funciones avanzadas

Autoguardado y recuperacion
El Tagger guarda automaticamente cada 30 segundos en la memoria del navegador. Si la app se

cierra accidentalmente (bateria, llamada, cierre del navegador), al volver a entrar veras un banner

de recuperacion con la opcion de retomar exactamente donde lo dejaste.
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Pantalla siempre encendida
Mientras el cronometro esta corriendo, el Tagger mantiene la pantalla encendida usando la API

Wake Lock del navegador. No necesitas tocar la configuracion del movil.

Vibracion haptica
Cada vez que seleccionas una categoria, jugador, zona o registras un evento, el movil vibra

sutilmente como confirmacion tactil. Esto ayuda a etiquetar sin mirar la pantalla.

Inversion del campo en 2T
Cuando cambias al 2T o ET, las zonas del campo se invierten automaticamente (las etiquetas "Mi

porteria" y "Porteria rival" cambian de posicion) para reflejar el cambio de lado real del equipo.

Modo offline
Solo necesitas internet para hacer login. Una vez dentro, el Tagger funciona sin conexion. Los

eventos se guardan localmente y puedes exportar el JSON cuando recuperes conexion.
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12. Preguntas frecuentes
Puedo usar el Tagger sin tener TactiClip?

No. Necesitas una suscripcion activa de TactiClip para acceder al Tagger. Esta incluido gratis.

Puedo etiquetar sin jugadores?

Si. Los jugadores son opcionales. Puedes etiquetar solo con categorias, zonas y resultados.

Que pasa si me quedo sin bateria?

El autoguardado cada 30 segundos protege tu trabajo. Al volver a entrar, recuperas la sesion.

Cuantos eventos puedo registrar?

No hay limite. Puedes registrar tantos eventos como necesites durante el partido.

El Tagger funciona en iPhone?

Si. Funciona en Safari, Chrome y cualquier navegador moderno de iOS y Android.

Puedo etiquetar partidos del Planificador?

Si. Vincula tu cuenta de TopLiderCoach en la pantalla principal y tendras acceso a tus partidos con

alineaciones.

Puedo usar un panel diferente al del proyecto?

Si el proyecto no tiene panel, te dejara elegir uno. Si ya tiene panel asignado, usara ese

automaticamente.

El JSON pesa mucho? Puedo enviarlo por WhatsApp?

Un partido completo con 100+ eventos pesa menos de 50 KB. Se envia al instante por cualquier

medio.

Puedo usar el Tagger en un PC?

Si. Funciona en cualquier navegador, pero esta optimizado para movil. En PC se ve igual pero la

pantalla es mas ancha.

Como instalo el Tagger como app?

En el movil, pulsa 'Anadir a pantalla de inicio' en las opciones del navegador. Se abrira como app

independiente.



TactiClip Tagger - Manual de uso  |  tag.tacticlipfutbol.com  |  Pagina 12

Necesitas ayuda? Escribenos a contacto@tacticlipfutbol.com o por WhatsApp al +34 611 126 983.

tag.tacticlipfutbol.com


