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Manual de Operaciones: Domina
TactiClip como un Profesional

E1l terreno de juego digital para el analista de élite. Guia oficial.

Presentado por El Profe — Asistente Experto |IA



Bienvenidos al cuerpo
tecnico, Mister.

Soy el Profe. Llevo mas de 20 ainos en los banquillos
y sé perfectamente que, para un analista, el tiempo
es oro puro. No estamos aqui para complicarnos
con manuales aburridos. Vamos a ir al grano. Te
voy a ensenar a exprimir TactiClip para que tus
jugadores entiendan exactamente lo que quieres
gue hagan en el campo.

O Friccion

Directo al flujo de trabajo.

100% Precision

Herramientas que hablan
el idioma del jugador.

Maximo Impacto

Del portatil al vestuario en
minutos.
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MODULO 1: INTRODUCCION
Tu sala de video, ahora en tu navegador
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Sin Instalacion

Funciona 100% en la web.
Sin descargar programas
pesados. Abre Chrome o

empieza a analizar al
instante.

Edge, inicia sesion y

& b
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Privacidad Absoluta

Tu tactica es secreta. Los
videos se procesan
localmente usando la
potencia de tu ordenador.

Tus archivos nunca se suben

\ a ningun servidor. /

/

Rendimiento Pro

Soporta archivos masivos
(4.5GB+) y exporta clips a
velocidad ultrarrapida sin

bloqueos.

-
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MODULO 2: CONFIGURACION

Construyendo tu arsenal: Equipos y Sistemas

Antes de rodar el baldn, preparamos las piezas.
Reutiliza tus plantillas de equipos en infinitos
proyectos.

Identidad. Nombra al equipo (e]. Real Betis) y
sube su escudo oficial.

Convocatoria. Anade a los jugadores con la
nomenclatura profesional: Numero.Nombre

Disposicion Tactica. Arrastra a los jugadores
al terreno de juego digital para dibujar tu
1-4-1-4-1 o el sistema que elijas.

FC Barcelona

20. ...

8. Ped...

21. Fran...

14, Joe...

-

Atlético de Madrid :n'*"l' W

1.

18. Jo...

8, Kok, . d

. 1 10. An... W F.r

16. Ped... \‘

13, Ju...

11. Al...

13. Jo...

._L

-

EB FC Barcelona

I

1-4-1-4-1
o | e,
|
10. Le... 3. Me
H\"'ﬂ-., f
O [

Atidtico de Madrid Zn'*’l'
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MODULO 2: CONFIGURACION

Disena tu propio cerebro tactico

ffz;s Categorias

juego (Cérner, Falta,

colores vivos para una
identificacion visual
\anstanténea.

Las acciones principales del

Transicién). Definen el corte
principal de video. Asignales

D

4

PAMEL DE AMALISIS
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Pro Tip (El Profe):

Los Descriptores

corner fue Peligroso? ¢La
transicion fue por Banda?
Anaden profundidad a tu base

de datos.

.

El contexto de la jugada. ;E1l

N

4

Crea paneles modulares. Uno exclusivo para ABP (Acciones a
Balén Parado), otro para el rival y otro para tu propio equipo.
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MODULO 2: CONFIGURACION

Velocidad de ejecucion: Atajos y Voz

B [ |5 |
B oo
e il wr L] ]
Faad ey &5 polgn D Camyniy [ 3
g peniin D Ogmngris [ -]
Apatpe E Catagaria  ~ | F i
B | 0o ) | | l I I leo
sresta & D prtda Categme  w 3 1]
Buenay D Despwifiy v q ]
e [ oo = | o] s
— B oevow ~| o |]
0 D Do oLy
Cornaghagne D D i L " JLe
Modo Teclado Asistente de Voz IA
Asigna teclas alfanuméricas a cada boton de tu ¢.Manos ocupadas? TactiClip integra reconocimiento
panel. Abre y cierra clips en milisegundos sin de voz. Simplemente canta la accion y la |A se
apartar los ojos del partido. La fluidez es absoluta. encarga de abrir y cerrar el evento en la linea de
tiempo. (Requiere Chrome/Edge).
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MODULO 3: PROYECTOS
El pitido inicial: Levantando el Proyecto

: ,_ El Wizard de Partido

Define Local vs. Visitante. Configura o
la temporada y competicion.

T COUE |\ y/
P

/Ingesta Sin Limites

Arrastra tu archivo de video (MP4,

F___-__q
‘----

Arrastra tu video aqui MKV, AVI) directamente al
navegador. ;El archivo pesa 4.5 GB?
Eicaieil =i e e e KND hay problema. )
S - | .
- S S, Wor /Ceru Tiempos de Carga D)
- . Al procesarse localmente en tu
maquina, no hay que esperar horas
de subida a la nube. Arrastras y
\fmpiezas a analizar. Y
) 4 .
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MODULO 4: ETIQUETADO

El arte de capturar el momento exacto

Un buen analisis depende de la precision del corte. En TactiClip, el flujo es organico.

Ifll-.-

LS

1. Primer clic en tu
boton de categoria (ej.
Corner Ofensivo) para
marcar el punto IN.

-

2. Deja que la jugada
respire y se desarrolle
en la pantalla.

f‘

LS

3. Segundo clicen e
boton para marcar e

punto OUT y cerrar e
clip.

OuUT

I|"-.-

.

4. Renombra la
jugada, asigna el

equipo involucrado y

guardala.

&1 NotebookLM



MODULO 4: ETIQUETADO

Taxonomia del Analisis Profundo

Presi

Eu:n Q Mala w P::agr 3 on R
alta

Contr

aatagq T

ue

El Contexto: Descriptores

Etiqueta el como. ;Fue una presion
alta? ;Un contraataque? Marca las
variables cualitativas de la jugada.

® Ataque o

N At
* K ok Kk Kk 26160 e
R e LBGUS
w % % v
& TRLY Ataque -

La Calidad: Valoracion

Sistema de 1 a 5 estrellas para
evaluar la ejecucion. Filtra después la
base de datos para ver solo los
ataques de S estrellas.

| FC BARCELONA ] :

Def lsqg Ala log
? el Centro <> Ata Centrg
| Daf Der Ata Der

El Espacio: Mapeo Zonal

Asigna la accion a zonas especificas
del terreno de juego (Def 1zq, Ata
Centro) para identificar por donde te
hacen dano.
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Gol 1
15:46.5 Gol 001 - Buena (10.0s) v
Tiro 0
® Corner 0
® Falta 0
Fuera de juego 0
Saque puerta 1
09:48.4 Saque puerta 001 (15.3s) v
Ataque 1
08:06.4 Ataque 001 (45.1s) v
Defensa 1
07:51.4 Defensa 001 (13.25) v |
@ Transicion 0
Jugada a balon parado 0

MODULO 4: ETIQUETADO

Tu bitacora de partido en tiempo real

Todos tus cortes, valoraciones y zonas confluyen en

el Marcador de Eventos.

e

Contadores Dinamicos

Mira al instante cuantas Transiciones o Corners llevas
acumulados durante el transcurso del partido.
\_

F

Edicion Post-Partido

Entra en cualquier evento ya creado para reajustar el
tiempo de inicio/fin, modificar la zona o anadir nuevos

jugadores implicados.
\

Gestion Rapida
Marca eventos clave como favoritos con un solo clic para
tenerlos a mano para el resumen final del vestuario.

\
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MODULO 5: ANALITICA AVANZADA

Extraccion de datos espaciales puros

Vamos mucho mas alla del simple recorte de video. TactiClip te permite

geolocalizar la accion y extraer la huella tactica del partido.

Tracking de Jugadores

Sigue el movimiento individual y
asocialo a coordenadas X-Y exactas
en el campo de juego.

Mapas de Calor (Heatmaps)

Filtra y visualiza graficamente las
zonas de mayor densidad de
acciones, descubriendo patrones
ocultos del rival.



MODULO 6: DIBUJO PEDAGOGICO
El idioma que el vestuario entiende

Mister, si no lo ven, no lo entienden. Aqui tienes 16 herramientas de nivel televisivo
integradas en tu navegador.

iy = = = o e

< ,J,J/ DOOAAG® | ITO § ox <

Lineas y Formas Enfoque Medicion Identificacion
Flechas tacticas y Lupa de detalle y conos  Regla calibrable para Fichas numéricas y
poligonos para marcar de luz direccionales para mostrar distancias reales textos flotantes para
lineas de presion. destacar jugadores. en metros en el campo. asignar marcas.



MODULO 6: DIBUJO PEDAGOGICO
Pizarra digital de maximo impacto

g e

Pro Tip (El Profe): El Freeze-Frame:

Usa la regla métrica para demostrar desajustes en la linea Al dibujar sobre el video, la plataforma genera automaticamente
defensiva, o los tubos de luz para recalcar vigilancias. Es un fotograma congelado de 3 segundos. El video se detiene, el
demoledor. jugador asimila el dibujo, y la jugada continua. Pura pedagogia.
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MODULO 7: INFORMES Y EXPORTACION

La charla técnica: Agrupando conceptos

Un partido tiene cientos de eventos, pero al vestuario solo le interesan los patrones.

\

Falta

Transicién

* 1. Haz clic derecho sobre cualquier evento de tu marcador.

» 2. Selecciona ‘Anadir a lista de reproduccion’.

» 3. Crea una nueva lista con un nombre descriptivo.

* 4, Previsualiza el hilo narrativo antes de exportar al vestuario.
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MODULO 7: INFORMES Y EXPORTACION

Renderizado ultrarrapido y directo

Genera un video editado automaticamente con tus clips, con transiciones y cortinillas
profesionales integradas, y cero marcas de agua.

A El poder del WEBM. Exportacion nativa
directa desde el navegador. Mas rapido, de

altisima calidad (ideal para reproducir en
Chrome o VLC).

Compatibilidad Universal. Opcion de exportar
en MP4 tradicional para enviar por WhatsApp o
reproducir en cualquier dispositivo del planeta.

Exportacion de datos a Excel, CSV y PDF
incluida.
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El Ciclo de Analisis TactiClip

Step 1: Carga
(M1-M3)

Arrastra el video,
procesa en local sin
esperas, configura
tu panel tactico.

=)

&

Step 2: Etiqueta
(M4-M5)

Captura el
momento exacto
(IN/OUT), valora
cualitativamente,
extrae coordenadas.

=)

r

3

Step 3: Dibuja
(M6)

Congela el frame 3
segundos, anade
graficos de
impacto televisivo.

-

e

Step 4:
Presenta (M7)

Agrupa en Playlists,
exporta en
WEBM/MP4
ultrarrapido directo
al vestuario.
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Tu ventaja competitiva.
Para siempre.

Oferta Lanzamiento: 7,50€/me§
(0 59,90€/ano).

Precio congelado de por vida si

te unes antes del 31 de marzo.

Etiquetado ilimitado, 16+
_ herramientas, cero instalaciones.

il

El futbol cambia rapido, Mister.
Tiu forma de analizarlo también
deberia.

Sl tienes alguna duda que no
esté en este manual,
escribenos por WhatsApp y te
echamos una mano.

Nos vemos en los banquillos.

— El Profe.

TACTICLIP
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